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1. Kévetelmények

* A laborgyakorlat teljesitésére 4 oOranyi tiszta munkaidd &ll rendelkezésre. A teljesitéshez
sziikséges, atlagos becsiilt id6 3.5 ora.

e Idore torténd, maradéktalan teljesitéshez a mérési segédlet hidnytalan ismeretét feltételezziik.

* A sikeres teljesitéshez a gyakorlat sordn végzett munka — a futasi eredményeket is beleértve —
jegyzokonyv formajaban torténd dokumentécioja és hatariddre térténd leaddsa sziikséges.

JEGYZOKONYV:

A jegyz6konyvnek — a megoldok nevén, neptun-kddjan, és e-mail cimén kiviil — a kovetkezdket kell
tartalmaznia minden egyes részfeladatra vonatkozdan:

» KI-MIT oldott meg (feladat felosztasa, értelmezése).

* HOGYAN oldottdk meg (megoldas menetének leirasa, esetleg screenshot-ok).
« MIERT igy oldottak meg (megoldas indoklasa).

« EREDMENYEK 6sszefoglalasa (értelmezés és értékelés)

LEADAS:

A jegyzdkonyvet DOC, vagy PDF formatumban, ZIP-be csomagolva kell a laborgyakorlati héten
péntek délig e-mail-ben, fajlként csatolva elkiildeni a dkovacs@mit.bme.hu cimre. A levél subject
mezejében az .JIRI JADE] széveg szerepeljen (idézdjelek nélkiil), mig a levél szovege rendre a
megoldok neve és neptunkddja legyen. Tébb megoldd esetén az a tobbieknek is CC-ézni kell a levelet.
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2. Feladatok

A. 'Szimpla’ JADE inditasa

1. [max. 5 perc] Inditsa el a JADE f6konténerét parancssorbdl (a ,,runj ade” parancs
segitségével)! Ennek hatdsara a JADE konyvtarban keletkezik két - platformot és
kommunikécios cimet — leird fajl: APDescription.txt ¢s MTPs-Main-Container.txt f3jl.
Tekintse meg a létrejott fajlok tartalmat!

2. [max. 2 perc] Allitsa le az elébb inditott platformot, és inditsa tjra grafikus feliilettel (a
Lrunjade -gui ” parancs segitségével)!

3. [max. 3 perc] Nyisson meg néhany Gjabb parancssori ablakot, és inditson el benniik rendre
egy-egy mellékkonténert (pl. ,,runj ade -—container -—container-nane xyz”

rrrrrr

4. [max. 10 perc] Ismerkedjen meg az RMA, DF, Sniffer és Introspector adgensek grafikus
feltiletével.

Megjegyzés: a Sniffer és Introspector dgensek esetén tigyeljen arra, hogy nehogy dénmagukat
adja meg nekik, mert az — a végtelen onhivatkozasbdl kifolydlag — elszdallashoz vezethet.

5. [max. 10 perc] A ,platform inditasa” miiveletet ismételje meg Eclipse-ben is (a segédlet
~JADE és Eclipse” c. fejezetének megfelel6 modon)!
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B. Agensek inditasa RMA agens GUI-jan (elemi kommunikacié)

1. [max. 2 perc] RMA feliiletén, a kiilon erre kijelolt funkcido-gombbal inditson el egy
DummyAgent agenst!

2. [max. 3 perc] Ismételje meg az eldbbi miiveletet immar az 0j agens teljes korii megadasaval
(Actions — Start New Agent — Class name =j ade. t ool s. DummyAgent . DunmyAgent )!

Megjegyzés: ne felejtse el megadni az dgens nevét! Az dgens lokdlis neve (ami a @ eldtt van) a
platformon beliil egyedi kell, hogy legyen. Tovabbi paraméterek megaddsdra nincs sziikség.
Amennyiben esetleg az dgens még nincs leforditva, ugy eldtte még ezt is tegye meg (pl.
parancssorbal, a "c:\j ade” konmyvtarban a "conpi | e
src\j ade\t ool s\ dummyagent \ dumrmyagent . j ava” parancs segitségével)!

3. [max. 2 perc] Inditson el egy Sniffer agenst, és allitsa be az elobb létrehozott agensek
kémlelését!

4. [max. 5 perc] Kiildjon iizenetet a DummyAgent-t6l a DF 4dgensnek (el6adason foglalkozunk
azzal, hogy az lizenet miért néz ki ilyen bonyolultnak).

Megjegyzés: most csak arra tigyeljen, hogy a cimzett nevét és cimét, és esetleg a boritékot,
pontosabban a ,,communicate act” beszédaktust helyesen dllitsa be. Ezek utan a Sniffer dgens
feliiletén tekintse meg a lezajlott iizenetvdltast (ha a Sniffer dgens GUI-jan megjelenitett
lizenetre az egér jobb gombjdval rdkattint, meglatja az iizenet teljes tartalmadt és felépitését).

5. [max. 3 perc] RMA-n keresztil inditson el egy PingAgent Aagenst
(exanpl es. Pi ngAgent . Pi ngAgent )!

Megjegyzés: Az dgens forrdskodjabol probdlja meg kihdmozni, hogy az dgens milyen tipusi, és
tartalmu iizeneteket ért! Amennyiben az dgens csak forrdskodként (java formdban) dll
rendelkezésre, gy forditsa le (pl. parancssorbol, a ”c:\jade” konyvtdarban a ”conpile
src\ exanpl es\ pi ngagent \ pi ngagent . j ava” parancs segitségével)!

6. [max. 2 perc] Sniffer dgensben allitsa be a 1étrehozott PingAgent dgens kovetését is!

7. [max. 3 perc] DummyAgent-t6l kiildjon egy megfeleld (tartalmu és tipust) {iizenetet
PingAgent felé!

8. [max. 3 perc] Sniffer agens feliiletén tekintse meg az {izenetvaltast. Valaszolt a PingAgent?
Ha igen, mit?

9. [max. 5 perc] A PingAgent agens inditasat Eclipse-ben is ismételje meg (a segédlet ,,JADE és
Eclipse” c. fejezetének megfelel6 modon)!
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C. Agensek masféle inditiasa, agensek miqgralisa

1. [max. 2 perc] Agens inditasa (djabb) parancssorbol:
runj ade -contai ner dal:jade.tool s. DummyAgent . DunmyAgent
Amennyiben esetleg az 4gens még nincs leforditva, ugy eldtte még ezt is tegye meg:

conpil e src\jade\tool s\ dummyagent\ dunmyagent . j ava

2. [max. 5 perc] RMA feliiletén figyelje meg az agens létrejottét, Sniffer agens feliiletén pedig
kovesse a lezajlo tizenetvaltast (a 1étrejovéd DummyAgent agens, az RMA 4gens, és a DF
agens kozott)!

3. [max. 10 perc] Kisérletezzen mas agensek inditasaval is (masik konténerben)! Pl. inditsa el a
ThanksAgent 4genst (exanpl es. t hanksAgent . ThanksAgent )!

Megjegyzés: az dgensek osztdlydanak megaddsandl kiilonosen tigyeljen arra, hogy a kis- és
nagybetiiket helyesen megkiilonboztesse!

4. [max. 5 perc] Kovesse a parancssori ablakban a ThanksAgent tevékenységét! Kiildjon feléje
egy ‘answer’ tartalmu, ’inform’ tipusi ilizenetet (DummyAgent-tdl)! Mi torténik ennek
hataséara?

5. [max. 5 perc] Kisérletezzen agensek konténerek kozti atmozgatasaval (migracio)!

Megjegyzés: az RMA dgens GUIjan kattintson jobb egérgombbal az dgensre, és vdlassza ki a
., Migrate” funkciot. Ugyeljen arra, hogy helyesen adja meg a célkonténer nevét!
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D. Elosztott kisérletek

1. [max. 10 perc] Inditson a milabXX (vagy éppen az aipclX)' gépen egy platformot (azaz
fokonténert). Ezt kovetden probaljon meg egy mellékkonténert nyitni az eldbbi platform-on egy
masik labor-géprol, pl. a milabYY-r6l! Ehhez a milabYY gépen irja be példaul a kovetkezot:

runj ade —contai ner —host m | abXX

Megjegyzés: egyeztessen a tdavoli gép eldtt iilé hallgatoval, mieldtt konténert hozna létre a
gépén host-olt platform-on!

2. [max. 10 perc] Most ismételje meg az el6bbi 1€pést tgy, hogy a tavolrdl nyitott konténerben
immar egy DummyAgent dgenst, ¢s egy RMA agenst is elindit!

runj ade —contai ner —host m | abXX renot eDA: j ade. t ool s. DunmmyAgent . Dunmy Agent
renot eRMA: j ade. tool s.rma. rna

Megjegyzés: amennyiben az RMA dgens még nincs leforditva, gy forditsa le! Tovabbad
probadljon meg vdlaszt adni a kivetkezé kérdésekre: Hol futnak az dgensek (azaz az Oket

tartalmazo konténer(ek))? Hol fut a platform (azaz a fékonténer)?

3. [max. 5 perc]Migralja’ a tavoli géprél létrehozott konténerekben 1évé agenseket a platform
fokonténerébe! Mit torténik?

4. [max. 15 perc] Ismételje meg az agensek tavolrdl torténd inditasat (a D/2-es feladatot)
Eclipse-ben is!

Megjegyzés: a laborsegédlet ,,JADE és Eclipse” c. fejezetében tobb modszer is van dgensek
inditasdara. Itt most a kevésbé egyszerii modszerre lesz sziikség.

' A kés6bbiekben az egyszerliség kedvéért ,milabXX” formaban hivatkozunk a labor gépeire annak ellenére, hogy

,,alpc1X” gépek is rendelkezésiinkre allnak.
? Tavolrol/tavolra atmozgatni csak szerializalhato (serializable) modon megirt Java dgenseket lehet.
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E. Mintapélda: KényvKereskedés (BookTrading)

1. [max. 10 perc] Forditsa le a laborgyakorlathoz tartozé KonyvKereskedés mintapélda agenseit
parancssorbol!

a. Ehhez el6szor is a segédlet fliggelékében latottakhoz hiven forditsa le az agensek
tartalomnyelveit meghatarozé6 XML sémakat!

xsd2j ava mi | ab. | ab01. BookBuyer Agent . | anguageOl1 mi | ab\| ab01\ BookBuyer Agent\ | anguageO1\ | anguageO1l. xsd
xsd2j ava mi | ab. | ab01. BookSel | er Agent . | anguageOl1 mi | ab\| ab01\ BookSel | er Agent\ | anguage01\ | anguage01. xsd
xsd2j ava mi | ab. | ab01. BookSel | er Agent . cat al og mi | ab\| ab01\ BookSel | er Agent\ cat al og\ cat al og. xsd

b. Az XML sémak leforditasat kovetden forditsa le magukat az dgenseket is!

conpil e src\m | ab\l ab01\ bookbuyer agent\ bookbuyer agent.java
conpil e src\m | ab\l ab01\ booksel | er agent\ booksel | eragent.java

2. [max. 20 perc] Futtassa az imént leforditott agenseket, és kdvesse nyomon miikddésiiket!
Inditson el kiilon konténerben 2-3 konyvVisarlo agenst, és egy, vagy tobb konyvArus agenst!
Az inditas sordn ligyeljen az dgensek paramétereinek helyes megadasara!

A konyvVasarlé agensek egyetlen paramétere a kényv cime (pl. aaa), amit szeretnénk, ha
minél olcsobban megvennének. A komyvArus éagensek egyetlen paramétere a konyveiket

tartalmazé XML adatbazis elérése, pl.
\jade\src\m | ab\ I ab01\ booksel | er agent\ cat al og. xm

3. [max. 25 perc] Az elobbi muveleteket — XSD forditas, agens-forditas, agens-futtatas —
Eclipse-ben is ismételje meg (a segédlet ,,JADE és Eclipse” c. fejezetének megfelel6 modon)!

4. [max. 30 perc] Tekintse at, €s értse meg az agensek forraskodjat!

a. Ertelmezze a BookBuyerAgent agens set up() metodusat kiilonss figyelmet forditva a
benne szerepld Ti cker Behavi our viselkedésre! Ezen beliil értelmezze a DF agens
BookSellerAgent agensek keresésére iranyulo lekérdezését, és a Request Per f or mer
viselkedés aktivalasat! A Request Per f or ner viselkedéssel egyeldre ne foglalkozzon!

b. Ertelmezze a BookSellerAgent agens setup() metodusat kiilonds tekintettel a DF
agensnél  torténd  regisztracidra, illetve az  OfferRequestsServer  ¢s
Pur chaseOr der sSer ver viselkedések aktivalasara!

c. Mukodését tekintve legféképp miben kiilonbozik a BookSellerAgent agens
updat eCat al og() metodusa a searchCatalog() €s a renpveCatal og()
metodusoktol? Mi ennek az oka?

Megjegyzés: esetleg pillantson bele a BookSellerAgent dgens GUI-jdba
(BookSel | er Gui . j ava), és jusson eszébe a tobbszalu Java programozas!

d. Ertelmezze a BookSellerAgent agens O f er Request sSer ver és
Pur chaseOrder sServer viselkedéseit a BookBuyerAgent dgens Request Per f or ner
viselkedésével 6sszefiiggésben! Milyen parbeszédeket tud ennek alapjan elképzelni?

Megjegyzés: nagy segitségére lehet a laborsegédlet ,,JADE programozdsa” c. fejezetének, és
az abban hivatkozott, ,, Kezdé JADE-programozoi segédlet” c. anyagnak az alapos ismerete.

8-



