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Bevezeto

Ebben az anyagban a Meéréstechnika és Informdcios Rendszerek Tanszék altal inditott
,Intelligens Rendszerek” M.Sc. szakirany ,,Kooperdcio és Gépi Tanulas (VIMIM223)”
szakirdnylaboratoriumanak ,Szavazdas és Aukcio” c. laborgyakorlata szoftveres
infrastruktirajat dokumentaljuk. Lényegében 4 szoftveragens bemutatasa fog megtorténni:

o SZAVAZAS

o VoterAgent:szavazé-agens tobbségi szavazashoz

o VotingMechanismAgent: szavazasvezérlo-agens tobbségi szavazashoz
e AUKCIO

o e ryr

o AuctioneerAgent: drverezé agens angol aukciohoz



Szavazas

A hallgatok feladata a gyakorlat szavazas része soran olyan szavazd (tovabbiakban: Voter)
agensek létrehozasa, melyek képesek kiilonb6z0 szavazasokban részt venni. A szavazéasokat
egy szavazasvezérld (tovabbiakban: VotingMechanism) agens vezeti.

A hallgatok rendelkezésére kezdetben egy egykords tobbségi szavazasra alkalmas Voter és
VotingMechanism agenst bocsajtunk. Ezek alkalmas atirasaval kell a kiillonb6z6 szavazasokat
(pl. tobbségi 2-kords runoff szavazas (plurality runoff), tobbségi elven (majority rule) mikodo
szavazas, engedélyezd szavazas (approval), pontozo szavazas (rated), Borda-féle rangsorolas
(ranked Borda count)) megvaldsitaniuk. A Voter agenseket Osszevetjiik a szavazas végén,
hogy megallapitsuk, hogy pl. tobb kords esetben melyiknek a legjobb a szavazasi stratégiaja.

Részletes specifikacio

Két fajta agens fut majd tehat egy JADE platformon: (1) VotingMechanism, és (2) Voter.
Mindkettd 1-kords sima tobbségi szavazasra (simple plurality voting) készen. A hallgatok
feladata ezek atirasa.

Egy VotingMechanism és tobb Voter agens tehat egy sima tobbségi szavazasban vesz részt,
amihez a VotingMechanism agens szamara a priori adott egy (lokalisan
hozzaférhetd/letolthetd) leirds. A leirds tartalmazza, hogy milyen opcidkra lehet szavazni.
Ezeket az adatokat tehat a VotingMechanism agens indulaskor megkapja egy megfeleld
szovegfajl (TXT) formdjaban. A fejlesztéskor ennek megfeleléen az aldbbi formatumu
szovegfajl megfeleld beolvasasara kell felkésziilni — ilyen egy szavazas konfiguracidja:
0l 02 .. On
Itt tehat n darab adat szerepel szokozzel elvalasztva:

e azi.opcid [oi], amire szavazni lehet, egy karakterfiizér.

Tipikusan legalabb 2 opcio lesz. Egy-egy Voter-nek egy korben csak egyetlen szavazasi
lehetdsége van.

A Voter 4gensek célja, hogy az altaluk (vagy a felhasznalojuk altal) 6hajtott kimenetel alljon
el6 a szavazas végeredményeképp. Ezt fejezi ki az alabbi képlet, pontosabban jésagi mérce.

0, haaz utolso kdrben nem nyertesre szavazott

Utility ( VVoter ) =
y(Voter)=1, eqyébként

Az 4gensek célja tehat ennek az objektz'v1 haszonfiiggvénynek a maximalizalasa.

! Nyilvan ettél még az dgensnek lehet egy sajat szubjektiv haszonfliggvénye, vagy rangsora/preferenciaja is, ami
meghatarozza, hogy mikor, melyik korben melyik opcidra teszi le a voksat. De az dgensek sikerességét végso
soron kiilsé szemlélokent, a szavazok egyéni preferencidinak ismerete nélkiil masként megitélni nemigen lehet.



A szavazas menete (részletesen)

Mindként fajtdju  4gens indulds utdn azonnal beregisztrdl a DF 4agensnél. A
ServiceDescription-ben a VotingMechanism agens ,,votingmechanism”-ot, a
Voter agens pedig ,,voter”-t ad meg tipusként. A szolgaltatas neve is ugyanez mindkettonél.

A platformon el6szor a Voter agensek indulnak, majd ezt kdvetéen az VotingMechanism
agens, amely indulas utan lekérdezi a DF-t6l a platformon aktudlisan jelen 1év0, regisztralt
Voter agensek listajat. Ezek utan 1ényegében a kovetkez6 lizenetvaltas zajlik le majd le.
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Itt 1ényegében arrol van szo, hogy:

1. A VotingMechanism agens kihirdeti, hogy elindult a szavazas.
e Uzenet tipusa: INFORM
e Ugzenet tartalma: start
i. ahol a ,start” egy sima karakterfiizér (és azt jelzi, hogy elindult a
szavazas)

2. Erre a Voter-ek egy beleegyezéssel valaszolnak.

e Uzenet tipusa: AGREE
e Ugzenet tartalma:

3. Erre a VotingMechanism agens elkezdi kdronként meghirdetni az adott korben még
aktualis opcidkat/alternativakat, és varni a szavazatokat. A k-adik korben egy olyan
broadcast tizenetet kiild a Voter-ek szamara, amiben jelzi, hogy a k-adik korrdl van
sz6, és hogy milyen opciokra lehet szavazni (kezdetben (k=1 esetén) ez nyilvan
egybeesik a fajlként adott szavazasi konfiguracioval). Ezek utan adott id6 elteltével
(pl. 5 mp utan), ha senki sem szavaz, akkor a (k+1)-edik kor kovetkezik (amig el nem
érjik a korok maximalis szamat, ugyanis akkor a szavazas leall). Ha viszont
valamelyik Voter (amelyik az adott kdrben még nem szavazatott) idokozben Szavaz
(lasd. alabb a REQUEST iizenetet), akkor az id6-szamldlo Gjraindul, és a beérkezett
szavazatot a VotingMechanism agens figyelembe veszi, azaz hozzaadja a az adott




opciora eddig érkezett szavazatok szamahoz (ami a kor kezdetén nyilvan zérus). Ha
mar nem jon Ujabb szavazat a megadott idélimiten beliil, vagy pedig mar mindenki
szavazott, akkor két lehetéség van: ha (1) egy olyan opcié van, amelyre maximalis
szamu Szavazat érkezett, akkor az az opcio nyer, ha pedig (2) nincs egyértelmii
maximum, ugy az adott kor eldontetlen (egy-kords szavazds esetén ez a szavazas
eredményét is eldontetlenné teszi). Az utolsé kor befejeztével a szavazas lezarul, és a
VotingMechanism agens kiirja a Voter agensek ranglistajat.
e Ugzenet tipusa: INFORM
e Uzenet tartalma: k option; option; ... optiony
I. ahol a ,,k” egy zéronal nagyobb egész szam (€s az aktualis kor szamat
jelzi — kezdetben 1)
ii. ,option;” egy karakterfiizér (és az 1. opciot jelzi)

4. Egy Voter agens, amennyiben egy adott korben opciokrol értesiil, szavazhat (pl. ha a
kezdetben bemenetként kapott alternativa szerepel az aktualisan felkinalt opcidk kozt).
Erre szolgal a kdvetkezd, VotingMechanism agensnek cimzett tizenet.

e Uzenet tipusa: REQUEST
e Uzenet tartalma: 000 ... 010 ... 0
I. ez a szokozokkel elvalasztott, csupan 0-akbol és 1-esekbdl allo
karakterfiizér mindossze egyetlen helyen tartalmaz 1-est (sima tobbségi
szavazas esetén) — ott, ahol a Voter agens szamara inditasi
paraméterként atadott opcié szerepel a VotingMechanism agens altal
adott korben felkinalt opciok kozott. Minden mas helyen zérus van.

5. Amennyiben az utolsé szavazasi kor végére értiink, vagy pedig mar elébb elddlt
(egyértelmiivé valt) a szavazas eredménye, ugy a VotingMechanism agens ezzel az
iizenettel jelzi, hogy lezarja a szavazast.

o Uzenet tipusa: INFORM
e Uzenet tartalma: stop
ii. ahol a ,,stop” egy sima karakterflizér (és azt jelzi, hogy lezarult a
szavazas).

Miutan lezajlott a szavazas, a VotingMechanism agens jelzi (a tarolt és kiszamitott adatok
alapjan), hogy a fenti josagi/hasznossagi/sikerességi mércének megfelelden mi az egyes Voter
agensek konkrét haszna.

Példa

Tegytik fel a példa kedvéért, hogy 4 Voter dgens verseng: AAAAAA, BBBBBB, CCCCCC, ¢és
DDDDDD, ¢és kezdetben 7 opcid van. Ezt foglalja 6ssze a kovetkezd szavazasi konfiguracid
(lasd. TXT szintaxisat fentebb).

kennedy roosevelt mathias kossuth kadar gandhi mandela

Tegyiik fel, hogy AAAAAA célja, hogy mathias nyerjen, BBBBBB és CCCCCC célja, hogy
mandela nyerjen, DDDDDD célja pedig, hogy valakimas nyerjen. Ennek végsé soron a
gyakorlaton a kovetkez6 Eclipse-es Launch Configuration felel meg (egy mar futo JADE
platform esetén).



java jade.Boot -container -port 1099 -host localhost
AAAAAA:msclabOl.votingauction lab.VoterAgent.VoterAgent (mathias)
BBBBBB:msclabOl.votingauction lab.VoterAgent.VoterAgent (mandela)
CCCCCC:msclab0l.votingauction lab.VoterAgent.VoterAgent (mandela)
DDDDDD:msclab0l.votingauction lab.VoterAgent.VoterAgent (valakimas)
vma:msclab0l.votingauction lab.VotingMechanismAgent.VotingMechanismA
gent (\jade\src\msclab0l\votingauction lab\cfg\voting0l.cfqg)

...az agensek kozott ekkor nagyjabol a kdvetkezd kommunikacié zajlik le.
1. VotingMechanism = {AAAAARA, BBBBBB, CCCCCC, DDDDDD}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: start

2. AAAAAA - VotingMechanism
Uzenet tipusa: AGREE
Uzenet tartalma:

3. BBBBBB - VotingMechanism
Uzenet tipusa: AGREE
Uzenet tartalma:

4. DDDDDD = VotingMechanism

I:Jzenet tipusa: AGREE
Ugzenet tartalma:

5. CCCCCC = VotingMechanism

Uzenet tipusa: AGREE
Uzenet tartalma:

6. VotingMechanism = {AAAAAA, BBBBBB, CCCCCC, DDDDDD}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 kennedy roosevelt mathias kossuth kadar gandhi mandela

7. BBBBBB = VotingMechanism

Uzenet tipusa: REQUEST
Uzenet tartalma: 0000001

8. CCCcCCC = VotingMechanism

Uzenet tipusa: REQUEST
Uzenet tartalma: 0000001

9. AAAAAA - VotingMechanism
Uzenet tipusa: REQUEST
Uzenet tartalma: 0010000

10. VotingMechanism = {AAAAAA, BBBBBB, CCCCCC, DDDDDD}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: stop




A fenti kommunikaciobol latszik, hogy csak harom Voter agens szallt be a gyakorlati
szavazasba (7-9 iizenetek). A sima tobbségi szavazas elvének megfelelden itt mar az elsd
korben megsziiletik a végeredmény, és ezért a szavazds véget ér, hiszen egyetlen opciora,
mandela-ra szavaztak a legtobben. A példaban szerepld agensek haszna az aukcio
végeztével numerikusan a kovetkezo.

Utility (AAAAAA) = Utility(DDDDDD) =0
Utility (BBBBBB) = Utility (CCCCCC) =1

Ezek szerint BBBBBB és CCCCCC nyert.

Szoftveres jellemzok és kovetelmények

A Voter agenseket egy kiilonalld VoterAgent.java forrasfajlban taladljuk az
msclabOl.votingauction lab.VoterAgent nevezetli package-ben (a
\jade\src\msclabOl\votingauction lab\VoterAgent konyvtarban,
feltéve, hogy a \ Jade\ src benne van a Java classpath-ban).

A Voter agensek ne rendelkezzenek grafikus feliilettel (GUI-val). Informéciot
(minimalis mértékben) legfeljebb csak a konzolra, azaz pl. a parancssori ablakba
irjanak ki. Legyenek teljesen autonomok, azaz inditasukat kovetdéen emberi
beavatkozas nélkiil miikodjenek, mignem pl. egy RMA (Remote Management Agent)
agensen keresztiil valaki le nem allitja 6ket.

A Voter agensek opcionalis inditasi paramétere(i) az altaluk (vagy felhasznalojuk
altal) 6hajtott opcio(k) legyen(ek).

A Voter agensek semmilyen — kozvetlen, vagy kozvetett — formaban nem
hivatkozhatnak a VotingMechanism agens forraskodjara.

A VotingMechanism agenseket egy kiilonalld VotingMechanismAgent.java

forrasfajlban talaljuk az
msclabOl.votingauction lab.VotingMechanismAgent nevezetl
package-ben (a

\jade\src\msclabOl\votingauction lab\VotingMechanismAgent
konyvtarban).

Az VotingMechanism agensek rendelkezzenek GUI-val:
VotingMechanismAgentGui. java forrasfajl az
msclabOl.votingauction lab.VotingMechanismAgent nevezetl

package-ben.

A VotingMechanism agensek egyetlen, kotelezé inditasi paramétere a szavazasi
konfiguracios 4l elérése (pl.
\jade\src\msclab0l\votingauction lab\cfg\voting0l.cfg) legyen.



Aukcio

A hallgatok feladata a gyakorlat aukcios része soran olyan ajanlattevé/licitalod (tovabbiakban:
Bidder) agensek létrehozasa, melyek képesek kiilonb6zé aukciokban részt venni. Az
aukciokat egy arverezé (tovabbiakban: Auctioneer) agens vezeti. A hallgatok szamara
kezdetben egy angol aukciora alkalmas Bidder és Auctioneer agenst bocsajtunk. A gyakorlat
soran a hallgatoknak az agensek alkalmas atirasaval kiilonb6z6 aukciokat (pl. japan, holland,
szekvencialis) kell megvalositaniuk. A Bidder agenseket Osszevetjiik egy-egy arverés végén,
igy fontos a minél jobb licitalasi stratégia kialakitasa.

Részletes specifikacio

Két fajta agens fut tehat a JADE platformon: (1) Auctioneer, és (2) Bidder. Mindkett6 angol
aukciora készen. A hallgatok feladata ezek atirasa lesz.

Egy Auctioneer és tobb Bidder agens egy angol aukcioban vesz tehat részt, amihez adott lesz
egy a priori, kdlcsondsen ismert (lokdlisan hozzaférhetd/letdlthetd) leiras. A leirds tartalmazza
majd, hogy mi a Bidder agensek kezddtékéje (minden Bidder-nek ugyanannyi lesz); milyen
arufajtadk vannak, hany darab all beldliik rendelkezésre?, és mi ezek minimalis kikialtasi ara.
Ezeket az adatokat tehat minden Bidder agens indulaskor megkapja majd egy megfelel
szovegfijl (TXT) formajaban. A fejlesztéskor tehat fel kell késziilni az aldbbi formatumu
szOovegfajl megfeleld beolvasasara. Ez az aukcié konfiguracidja:

fortune I1 N1 P1 I2 N2 P2 .. In Nn Pn
Itt tehat 4 féle adat szerepel szokozzel elvalasztva:

(1) a Bidder agensek kezdotokéje [fortune], ami egy zéronal nagyobb egész szam,

(2) az arufajta egyedi megnevezése [11], ami karakterfiizér,

(3) az arufajtabol kezdetben rendelkezésre allo aruk darabszama [ni], ami zéronal
nagyobb egész szam, ¢és

(4) az adott arufajtaji aruk minimalis kikialtasi ara [pi], ami szintén zéronal nagyobb
egesz szam.

Tipikusan néhany arufajtarol lesz csak sz0, amikbdl viszont igen sokat ajanlanak majd
arverésre (akar egészen véletlenszer(i sorrendben). Egy-egy Bidder-nek tehat csak néhany aru
megvételére lesz pénze, igyhogy okosan kell gazdalkodnia.

Minden Bidder agensnek azonos a kezdetben rendelkezésre allo 6sszt6kéje (amit vasarlasra
fordithat). A Bidder agensek célja minél tobb aru minél alacsonyabb aron torténd
megszerzése. Ezt fejezi ki az alabbi képlet, pontosabban jésagi mérce.”

inital _price_of(x)+1
5 ()

Utility(Bidder ) =
IIY( ! er) xeBought_goods price_paid_for(x)

% Az aukci6 soran minden 4ru arverésre lesz bocsajtva.
¥ Az aldbbi fiiggvény kbzvetve arra is Gsztonzi az agenseket, hogy minél tobb pénzt kéltsenek, amde hatékonyan.



Az agensek célja tehat ennek a fiiggvénynek a maximalizaladsa. Megjegyzés: a képletben a
szamlaloban azért szerepel ,,+17, mert igy adodik Ki az a legkisebb ar, amiért elvben mdr el lehetne vinni az
adott arut.

Az aukcié menete (részletesen)

Mindként fajtdju  agens indulas utdn azonnal beregisztrdl a DF 4agensnél. A
ServiceDescription-ben az Auctioneer ,auctioneer”-t, a Bidder pedig ,,oidder”-
t ad meg tipusként. A szolgaltatas neve is ugyanez legyen mindkettonél.

A platformon el6szor a Bidder agensek lesznek elinditva, majd ezt kovetéen az Auctioneer
agens, amely indulas utan lekérdezi a DF-t6l a platformon aktudlisan jelen 1év0, regisztralt
Bidder agensek listajat. Ezek utan Iényegében a kovetkez6 lizenetvaltas zajlik le majd le.
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Itt Iényegében arrol van sz6, hogy:

1. Az Auctioneer kihirdeti, hogy elindult az aukcio.
o Ugzenet tipusa: INFORM
o Ugzenet tartalma: start
iii. ahol a ,start” egy sima karakterfiizér (és azt jelzi, hogy elindult az
aukcio)

2. Erre a Bidder-ek egy beleegyezéssel valaszolnak.

e Uzenet tipusa: AGREE
e Ugzenet tartalma:

3. Erre az Auctioneer elkezdi sorban értékesiteni az arukat (egy-egy arufajtabol akar
tobbszor tobbet is, véletlen sorrendben). A k-adik értékesitett aru esetében eldszor egy
olyan broadcast iizenetet kiild a Bidder-ek szamara, amiben jelzi, hogy a k-adik arurél
van sz6, mi ennek a fajtaja, mi az ara (az adott arufajtaju aru kiindulasi aranak




minimuma az indulaskor kapott szovegfajlban szerepel), és hogy hanyadik
alkalommal kinalja fel a megadott aron (kezdetben ez nyilvan 1). Ez torténik elészor,
majd — adott id6 elteltével (pl. 5 mp) — masodszor, és harmadszor is. Ha senki sem
jelentkezik az aruért, akkor a (k+1)-edik arura keriil a sor (¢és a k-adik aru nem kertiil
értékesitésre). Ha viszont valamelyik Bidder id6kozben jelentkezik az aruért egy, a
megadottnil magasabb 6sszeg megadasaval (1asd. alabb a PROPOSE {izenetet), akkor
ez az ar beleépiil egy a jelenlegihez hasonld, jabb broadcast iizenetbe — eldszor,
masodszor, és harmadszor is. Ha senki mas sem kinal tobbet az adott aruért, akkor a
legutolsd, legmagasabb ajanlatot tevd Bidder agens lesz a gydztes, az 6vé lesz az arq,
¢s a tokéje a legutolsd ajanlatdban szerepld Osszeggel csokken.* Ezek utan a kovetkezé
arura keriil a sor, avagy ha mar nincs tobb eladni vald aru, akkor az egész aukcio
lezarul, és az Auctioneer kiirja az agenseket mindsité ranglistat.

o Uzenet tipusa: INFORM

e Uzenet tartalma: k item price i (bidder)

i. ahol a ,,k” egy zéronal nagyobb egész szam (és az aktualisan kikialtott
aru sorszamat jelzi — kezdetben ez nyilvan 1)

ii. az ,item” egy karakterfliizér (és azt jelzi, hogy milyen arufajtaja arurdl
van sz0)

iii. a ,price” egy zéronal nagyobb egész szam (és vagy az aru kihirdetési
arat jelzi (ha nincs megadva ,,bidder” az iizenetben), vagy azt, hogy
legutobb mennyit kinaltak érte (ekkor nyilvéan ott lesz az lizenet végén
az, hogy melyik ,,bidder” tette azt az ajanlatot). FONTOS: a ,.,price”-
nal mindig magasabb arat kell majd kindlnia az ajanlattevének
(minden egyéb ajanlat érvénytelennek mindsiil, és nem keriil
beszamitasra). Nyilvan az Auctioneer-hez idében elséként beérkezett
ajanlat keriil majd elGszor beszamitasra. Ha az Auctioneer ugy véli,
hogy az adott Bidder-nek nincs (mar) elég pénze ahhoz, hogy éllja az
ajanlatat, gy az ajanlatot semmisnek tekinti.

iv. az ,,i” értéke 1, 2, vagy 3 lehet attdl fliggben, hogy az adott arut a
megadott aron hanyadszor bocsajtja arverésre az Auctioneer. Ha 3 utan
adott ideig senki sem jelentkezik, akkor az aru eladasra keriil (vagy
raktarba, ha egyaltalan senki sem jelentkezett érte). Nyilvan az ,,i”
értéke minden egyes jabb érvényes arajanlat utan visszaall 1-re.

V. a,bidder” egy opcionalis eleme ennek az lizenetnek, egy karakterfiizér
(egy agens azonositd név, amit az Agent.getAID().getName ()
metodus ad vissza). Ha adott, akkor azt jelzi, hogy ez az agens kivanja
a megadott d&ron megvenni a megadott arut. Ha nincs megadva, akkor
pedig az aru elsd kihirdetésérdl van sz6 (mikor még senkinek sem volt
lehetdsége ajanlatot tenni rd).

4. Egy Bidder agens, amennyiben egy aru kihirdetésérdl (vagy egyik masik Bidder agens
elfogadott ajanlatardl) értesiil, ajanlatot tehet. Erre szolgal ez az iizenet.
e Uzenet tipusa: PROPOSE
e Uzenet tartalma: moneybid
I. ahol a ,,moneybid” egy zéronal nagyobb egész szam (&s azt jelzi, hogy a
Bidder mennyit kinal az aktualisan aukcioba bocsajtott aruért). Nyilvan

* Ez a tény az Auctioneer tudasbazisiba is beépiil. Az Auctioneer végig nyomon fogja kévetni az sszes
aukcioban résztvevo Bidder agenst. Nyilvan fogja tartani az aktualis tokéjiiket, milyen arukat vettek, mennyiért,
stb. Ezek az informaciok az aukcid szabalyszeri levezetéséhez (pl. ahhoz, hogy a Bidder agensek ne
kolthessenek tobbet annal, mint amennyi pénzilk van), és az aukcid végeztével a Bidder agensek megitéléséhez
sziikségesek.



csak akkor van esély arra, hogy el legyen fogadva az ajanlat, ha a benne
szerepld ar magasabb az aktudlisan adottnal.
5. Amennyiben minden termék aukciora lett bocsajtva, az Auctioneer ezzel az lizenettel
jelzi, hogy lezarja az aukciot.
e Uzenet tipusa: INFORM
e Uzenet tartalma: stop
iv. ahol a ,stop” egy sima karakterfliizér (és azt jelzi, hogy lezarult az
aukcio).

Miutan lezajlott az aukcid, az Auctioneer agens jelzi (a tarolt és kiszamitott adatok alapjan),
hogy a fenti josagi/hasznossagi/sikerességi mércénck megfeleléen mi a Bidder agensek
sikeresség szerint csokkend sorrendje, és konkrét haszna.

Példa

Tegyiikk fel a példa kedvéért, hogy két Bidder agens verseng: AAAAAA, és BBBBBB.
Kezdotokéjiik fejenként 10. Egy fajta aru van csak: asztal, amibdl kezdetben 3 darab all
rendelkezésre legalabb 4 egységnyi kikialtasi aron. Ezt foglalja ssze a kovetkezd leiras (1asd.
TXT szintaxisat fentebb).

10 asztal 3 4

Ennek megfelelden tegyiik fel, hogy az dgensek kozott a kovetkezd kommunikacio zajlik le (a
JADE platformra torténd belépést, az elobb megadottaknak megfeleld szovegfajl felolvasasat,
a DF-nél torténd regisztraciot, és az Auctioneer DF-es lekérdezését, és kovetden).

11. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: start

12. AAAAAA = Auctioneer
Uzenet tipusa: AGREE
Uzenet tartalma:

13. BBBBBB = Auctioneer
Uzenet tipusa: AGREE
Uzenet tartalma:

14. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 4 1

15. BBBBBB = Auctioneer
Uzenet tipusa: PROPOSE
Uzenet tartalma: 5

16. AAAAAA = Auctioneer
Uzenet tipusa: PROPOSE
Uzenet tartalma: 5




17. Auctioneer - {AAAAAA, BRBBBB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 5 1 BBBBBB

18. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 5 2 BBBBBB

19. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 5 3 BBBBBB

20. AAAAAA = Auctioneer
Uzenet tipusa: PROPOSE
Ugzenet tartalma: 6

21. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 6 1 AAAAAA

22. Auctioneer > {AAAAAA, BBBBBRB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 6 2 AAAAAA

23. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 1 asztal 6 3 AAAAAA

24. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 2 asztal 4 1

25. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 2 asztal 4 2

26. BBBBBRB = Auctioneer
Uzenet tipusa: PROPOSE
Uzenet tartalma: 5

27. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 2 asztal 5 1 BBBBBB

28. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 2 asztal 5 2 BBBBBB




29. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 2 asztal 5 3 BBBBBB

30. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 3 asztal 4 1

31. BBBBBB = Auctioneer
Uzenet tipusa: PROPOSE
Uzenet tartalma: 5

32. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 3 asztal 5 1 BBBBBB

33. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 3 asztal 5 2 BBBBBB

34. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBR}

Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: 3 asztal 5 3 BBBBBB

35. Auctioneer - {AAAAAA, BBBBBRB}
Uzenet tipusa: INFORM
Uzenet tartalma: stop

A fenti kommunikaciobol latszik, hogy mindharom asztal eladéasra keriilt. BBBBBB-nek
szerencséje volt, ugyanis bar az els§ asztalra AAAAAA-val logikailag ugyanakkor licitaltak,
fizikailag mégis BBBBBB VoIt a gyorsabb, az ¢ ilizenete ért elébb oda az Auctioneer-hez (az
iizenetkiildés aszinkronitdsa folytainS), ¢s ebbdl kovetkezdleg & vette 4t az adott aruval
kapcsolatos aukcid vezetését (lasd. 7-es tizenet). Ezek utan azonban AAAAAA moho volt, és
emelte a licitet 6-ra. BBBBBB ezt nem tartotta, mert tudta, hogy mindkettdjiiknek alapbol 10
egységnyi pénze van, és mivel AAAAAA immar kénytelen lesz 6-ért megvenni az elséként
felkinalt asztal-t, ezért a masik két asztal mar az 6vé (BBBBBB-¢) lesz darabonként 5
egységnyi pénzért. Mint latjuk, igy is tortént: BBBBBB hagyta, hogy AAAAAA elvigye az elsd
asztal-t 6-ért, és utdna AAAAAA mar nem tudott érvényeset licitdlni a maradék 2 asztal-
ra, igy aztan BBBBBB kikidaltasi aron elvitte Oket.

A példaban szerepld agensek haszna az aukcio végeztével numerikusan a kovetkezd:

Utility(AAAAAA) = % - %

® Célszerii tehat minél gyorsabb Bidder 4genst irni. Mindazonaltal az 4gensnek célszeri minél intelligensebbnek
lennitik. E két ,.ellentétes” szempont kozott kell megtalalni a megfeleld egyensulyt/kompromisszumot. Ha a
Bidder agens intelligens, amde e miatt lassu, (igy a tobbiek lekordzhetik. Viszont, ha gyors, amde kevésbé
intelligens, ugy az intelligensebb Bidder-ek taljarhatnak az eszén.



4+1+4+1:2

Utility(BBBBBB) = -

Ezek szerint, mivel 2 > 5/6, ezért BBBBBB nyert.’

Szoftveres kovetelmények

A Bidder agenseket egy kiilonalldo BidderAgent.java forrasfajlban talaljuk az
msclab0l.votingauction lab.BidderAgent nevezetli package-ben (a
\jade\src\msclabOl\votingauction lab\BidderAgent konyvtarban,
feltéve, hogy a \ jade\ src benne van a Java classpath-ban).

A Bidder agensek ne rendelkezzenek grafikus feliilettel (GUI-val). Informaciot
(minimalis mértékben) legfeljebb csak a konzolra, azaz pl. a parancssori ablakba
irhatnak ki. Legyenek teljesen autondémok, azaz inditasukat kovetden emberi
beavatkozas nélkiil miikodjenek, mignem pl. egy RMA (Remote Management Agent)
agensen keresztiil valaki le nem allitja oket.

A Bidder agensek egyetlen, kotelezé inditasi paramétere az aukcios konfiguracios fajl
elérése (plL
\jade\src\msclabOl\votingauction lab\cfg\auction0l.cfg).

A Bidder agensek semmilyen (kozvetlen, vagy kozvetett formaban nem
hivatkozhatnak az Auctioneer agens forraskodjara.

Az Auctioneer agenseket egy kiilonalld AuctioneerAgent.java forrasfajlban
talaljuk az msclabOl.votingauction lab.AuctioneerAgent nevezetil
package-ben (a
\jade\src\msclabOl\votingauction lab\AuctioneerAgent
konyvtarban).

Az Auctioneer agensek rendelkezzenek GUI-val: AuctioneerAgentGui.java
forrasfajl az msclabOl.votingauction lab.AuctioneerAgent nevezetl
package-ben.

Az Auctioneer agensek egyetlen, kotelezé inditasi paramétere az aukcios
konfiguracios 4l elérése (pl.
\jade\src\msclabOl\votingauction lab\cfg\auction0l.cfg).

® A hallgat6 célja tehat: minél jobb/hasznosabb/sikeresebb Bidder dgenst irni! Ha két Bidder agensnek esetleg
ugyanakkorara adodna a haszna, ugy rangsorolasukban tovabbi szempontként az altaluk megvasarolt termékek
szamat vessziik figyelembe. Ha ez is egyezik mindkét Bidder esetében, (igy azonosan jonak tekintjiikk 6ket.




