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KOVETELMENYEK:

e A laborgyakorlat teljesitésére 4 oranyi tiszta munkaid6 all rendelkezésre.
e A laborgyakorlat megkezdéséhez maradéktalanul el kell késziteni az otthoni felkésziilési

“ ey

e A laborgyakorlat iddre torténd, maradéktalan teljesitéshez a segédanyagok hidnytalan
ismeretét feltételezziik.

e A segédanyagok ismeretét egy 5 perces ,,beugrd” keretében mérjiik fel a gyakorlat elején.
A sikeres teljesitéshez a gyakorlat soran végzett munka — a futasi eredményeket is beleértve —
jegyz6konyv formajaban torténé dokumentacioja és hataridére torténd leadasa sziikséges.

JEGYZOKONYV:

A jegyzOkonyvnek (amiben mar szerepel az otthoni felkésziilési feladatok dokumentécioja, és amit
nyilvan a laborgyakorlatra is magaval kell hoznia akar pendrive-on, akar CD-én, vagy akar a webrol
letoltve (pl. onmaganak elkiildott email-hez csatolva, majd onnan letdltve a laborgépre)) — a
megoldo(k) nevén és neptun-kédjan kiviill — a kovetkezdket kell tartalmaznia minden egyes
részfeladatra vonatkozodan:

KI-MIT oldott meg (feladat felosztasa és értelmezése, pl. bovitett informalis leiras, stb).
HOGY AN oldottak meg (megoldas leirasa, pl. PDDL valtoztatasok magyarazata, stb).
MIERT igy oldottak meg (megoldas indoklasa).

EREDMENYEK (bemutatésa, értelmezése és értékelése)

LEADAS:

A telles \jade\src\msclabOl\gametheory lab Kkonyvtarat ZIP-pelve, illetve a
jegyzékonyvet MS Word 2003-as DOC, DOCX, vagy PDF formatumban egyetlen ZIP-be toméritve
kell a laborgyakorlaton megjel6lt hataridéig beadni a https://hf.mit.bme.hu weboldalon.

A nem megfelelé formaban beadott anyagok értékelés nélkiil elutasitasra keriilnek!!!


https://hf.mit.bme.hu/

OTTHONI FELKESZULESI FELADATOK (KOTELEZO)

A laborsegédlet és az egyéb segédanyagok maradéktalan elolvasiasat és megértését
kovetéen toltse le a labor weblapjarol
(http://www.mit.bme.hu/oktatas/targyak/vimim223/feladat/4-Jatekelmelet) a  labor
forraskodjait és a GAMBIT (Software Tools for Game Theory) alkalmazast. Bontsa ki a
forraskodokat a \jade\src\msclab01l konyvtarba, illetve telepitse a GAMBIT-et. Ezt
kovetéen  nyissa  meg, értelmezze, és oldja meg GAMBIT-tel a
\jade\src\msclab0l\gametheory lab\games konyvtarban talalhatd...

a. ...pd.nfg jatékot!
...hd2v4.0c2.0.nfg jatékot!
...hd2v2.0c4.0.nfg jatékot!
...hd3v6.0c3.0.nfg jatékot!
. ...totcl0.nfg jatékot!
Mik ezek a jatékok, milyen sajatos jellemzdik vannak, és mi a megoldasuk (dominans
egyensily, Nash-egyensuly, stb)? A Kkisérletezést a késobbi feladatokkal egyiitt
dokumentalja a labor kapcsan leadando jegyzokonyvben (itt-ott screenshot-okkal
illusztralva, b6 magyarazattal és leirassal)!

Q0o

A GAMBIT segitségével...

a. ...¢pitse fel alapvetd jatékok (Fogolydilemma, Gyava nyul, Nemek harca, Vezériri,
Ermeparositds, Kozlegelék tragédiaja, 2-lapos poker, stb) extenziv és/vagy normal alakjat
majd pedig elemezze az elkésziilt jatékokat (talalja meg benniik a dominans stratégiakat,
illetve a Nash-egyensulyokat)!

b. Az elkésziilt jatékok normal alakjat mentse el a
\jade\src\msclabOl\gametheory lab\games konyvtarba 10j fajlnevekkel, és
egészitse ki Oket egy-egy megfeleld .nfo fajllall Minta gyanant hasznalhatja a
\jade\src\msclabOl\gametheory lab\games\pd.nfo fijlt. Lényegében tehat
egy azonos nevll, .nfo kiterjesztésii szovegfajlt (meta-informaciot) kell 1étrehoznia minden
egyes elébb 1étrehozott és mentett normal-formaju jaték mellé. Ez egy tab-delimited szovegfajl
legyen, aminek elsé eleme (0 vagy 1) adja meg, hogy a kapcsolddd jaték szimmetrikus-e,
masodik eleme (0 vagy 1) azt mondja meg, hogy van-e ebben a jatékban minden jatékosnak
un. kooperativ tiszta stratégidja, és amennyiben ez igaz, Ugy harmadik eleme az egyes
jatékosok kooperativ tiszta stratégia-azonositoinak (0, 1, 2, ...) szokdzokkel elvalasztott listaja,
ahol a jatékosok sorrendje a kapcsolodd . nfg fajlban megadott sorrendnek feleljen meg.

Futtassa az msclab0l.gametheory lab.Game osztalyt az elkésziilt jatékokkal (az
osztaly egyetlen argumentuma a normal-formaja jaték fajlneve legyen Kiterjesztés
nélkiil), és részletesen értelmezze a console kimenetet a 2/a feladatban latottak
viszonylataban! Miket ir ki ez a program a konzolra? Minden adat helyes, amit Kiir?
Megjegyzés (FONTOS'!): amennyiben egy eredetileg extenziv alakban létrehozott jatékot normdl
Sformaju jatékként exportilunk ki @ GAMBIT-b61, de a Game osztdly (vagy alabb a GameAgent) nem
hajlando ezt rendesen beolvasni, ugy nyissuk meg kiilon ezt a kiexportalt normdl formdju jatékot (.nfg
fajlt) a GAMBIT-tel, és exportaljuk ki ujra! Ennek hatdasara a kiexportalt jaték meg kell, hogy javuljon.

Amennyiben megbizonyosodtunk arrdl, hogy a8z msclab0l.gametheory lab.Game
osztaly console kimenete helyes az altalunk 2/a feladatban létrehozott dsszes jaték esetén
(vagy korrigaltuk az emlitett jatékokat, és igy lett helyes az output) Eclipse al6l inditsunk
el egy JADE platform-ot, majd pedig végezziink egy-egy par tucat koros tesztfuttatast
mindegyik jaték esetén! Magyaran minden jaték kapcsan inditsuk el a sziikséges szamu
felhasznal6i UserAgent és/vagy gépi Player agenst (utobbiaknak mindig legyen
bekapcsolva a GUI-ja, és programjuk legyen a TFT), majd utana egy adott jatékot host-
0lé6 GameAgent agenst is, és regisztraljuk/dokumentaljuk a torténteket! Mit latunk?
Helyes a miikodés? ...az egyes futtatasokhoz a segédletben latottaknak megfeleloen
Eclipse-es 1aunch configuration-6ket hozzunk létre (és ezeket is dokumentaljuk)!


http://www.mit.bme.hu/oktatas/targyak/vimim223/feladat/4-Jatekelmelet

LABORBAN MEGOLDANDO FELADATOK

A Kkovetkezo feladatok megoldasat az otthoni felkésziilési munka soran eléallt anyagokra
alapozva kell folytatnunk (EZEKET AZ ANYAGOKAT A JEGYZOKONYV-
KEZDEMENNYEL EGYUTT MINDENKEPP HOZZUK MAGUNKKAL A LABORRA!!!)

1. Alakitsa ki GAMBIT-ben egy legalabb 3 szereplds, legfeljebb néhany lépésbdl allé
szavazas (pl. tobb fordulés (runoff) tobbségi szavazas) extenziv alakjat, majd konvertailja
ezt at normal alakba, elemezze, és mentse a
\jade\src\msclab0l\gametheory lab\games konyvtarba! Ellendrizze az elkésziilt
jatékot az msclab0l.gametheory lab.Game 0SZtaly segitségével is!

2. Az 1l-es feladatban kapott normal alakot adja meg a JADE-es jatékvezeto
(msclab01.1ab04.GameAgent), és néhany gépi jatékos agens
(msclab01.1ab04.PlayerAgent) szamara, majd végezzen veliik Kisérleteket! Milyen
lejatszasok adédnak a jatékosok kiilonb6zo beallitasai (pl. stratégia-valaszté programja)
mellett? Elérheto-e, illetve stabil-e a Nash-egyensuly? Mi a legjobb stratégia/program
(ha pl. useragent agenssel jatszunk adott gépi agensek, vagy akar mas hallgatok altal
vezérelt UserAgent agensek ellen)?

3. Alakitsa ki GAMBIT-ben egy legalabb 3 szereplos, legfeljebb néhany lépésbél allo
egyszeriibb aukcié (pl. angol, holland, vagy japian aukcid) extenziv alakjat, majd
konvertalja ezt at normal alakba, elemezze, és mentse a
\jade\src\msclab0Ol\gametheory lab\games konyvtarba! Ellendrizze az elkésziilt
jatékot az msclab0l.gametheory lab.Game osztaly segitségével is!

4. A 3-as feladatban kapott normal alakot adja meg egy JADE-es GameAgent jatékvezeto
és néhany player gépi jatékos agens szamara, majd végezzen veliik kisérleteket! Milyen
lejatszasok adédnak a jatékosok kiilonb6zo beallitasai (pl. stratégia-valaszté programja)
mellett? Elérheté-e, illetve stabil-e a Nash-egyensily? Mi a legjobb stratégia/program
(ha pl. useragent agenssel jatszunk adott gépi agensek, vagy akar mas hallgaték altal
vezérelt UserAgent agensek ellen)?



