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Kis HF-1: Elosztott kovetkeztetés (modell-keresés)

3 db. logikailag kovetkeztet6 (KA1..3) agens dolgozik egyutt. Mindegyik agens
rendelkezik tudas bazisaban néhany (az agensen belll) konzisztens 0-rend(
klozzal.

A feladatuk az egyuttesen képviselt elosztott tudas bazis egy modelljét kooperativ
modon elballitani és korbe adni, vagy pedig kideriteni, hogy ilyen modell nincs.

Mindegyik agens, a kl6z alaku tudas bazisa alapjan, valtozo Iekotést ajanl
tarsainak és a toluk kapott valtozo lekotéseket az érvelésébe dolgozza bele. Ha
ellentmondast lat, korbe meghirdeti. Ha ellentmondas nincs tovabbi valtozo
lekotéssel el.

Minden kovetkeztetési és kommunikacios leépést valamilyen kiiratassal kell
kovethetove tenni.

Kooperacié és intelligencia, Dobrowiecki T., BME-MIT



Kis HF-2: Virtualis szervezet gylilése szavazassal

Néhany (7-10) agens egy virtualis szervezetet (céget) képez. Egy fontos ugyben,
a kovetkezd Uzlet eldontésénel — néhany (3-5) lehetséges alternativa kozul
kétfordulos szavazassal — kozos nevezdre kell jutniuk.

A gyllés és szavazas problémamentes megszervezésehez alkalmasan
modositott Robert-féle gyllésprotokoll-szabalyokat alkalmazzak.



Kis HF-3: Vickrey-aukcio

Egy .5 értékul tételre 3 agens palyazik. A tétel egy Vickrey (masodlicites boritékolt
versenytargyalas) aukcion kell el.

Az egyik agens 0...1 kozatt licital, egyenletesen véletlen moédon. A masodik
agens ugyeskedik és 0...0.6 kozott licital, szintén véletlen médon. A harmadik
agens az elmeélethez hiven 0.4...0.6 kozott licital, szintén véletlen modon.

Futtassunk tobb (néhany ezer) aukciot és kovessuk, hogyan alakul az egyes
agensek kumulalt nyereménye (azaz a megnyert licit szintje - .5).



Kis HF-4: Taszkfelosztas szekvencialis aukcioval

Kétdimenzios egységkocka feladattérben 2 robot lakozik lefixalt (0.25,0.25) és
(0.75,0.75) pozicidkban.

Véletlen modon sorsoljuk 4 db taszk (xk,yk) pozicigjat. (Figyelem: a taszkok
szamat szabad a kodban az egyszeribb megoldasok erdekeben, rogzitettnek
venni, pl. a beszurasos heurisztika implementalasanal. A sorsolt taszkoknak
adjunk egyedi azonositokat!)

Szekvencialis aukcié modszerével felosztjuk a taszkokat a két robot kozé
MiniSum ill. MiniMax stratégiaval.

Az eredményt abrazoljuk grafikusan (igényesebb), vagy egy-egy robot
taszkpalya felsorolasaval (egyszertbb).



Kis HF-5: Alkusz (mediator) protokoll

Informaciokeresés alap problémaja, hogy A CIMZETT (az informacio helye) altalaban
NEM ISMERT. A tényleges cimzettek ID-jat (cimét, nyelvezetét) alkuszok ismerik, az
a nyelvezetek kozott pedig ontoldgia szerver agensek ,forditanak”. A protokoll kb. a
kovetkez6: Igényl6 agens — Ny1-felkérés — Alkusz
Alkusz — tovabbitas — Ontologia-szerver
Alkusz — Ny2-(leforditott) felkérés < Ontologia-szerver
Alkusz — Ny2-felkérés — (Informacioforras) agens
Alkusz — Ny2-valasz <—(Informacioforras) agens
Alkusz — tovabbitas — Ontologia-szerver
Alkusz — Ny1-(leforditott) valasz < Ontologia-szerver
Igénylé agens < tovabbitas «— Alkusz

Legyen adva 1 informacidigenyld agens, 1 alkusz, aki tudja, hogy mely informacid hol
van, 1 ontologia szerver, aki a nyelvek kozt tud forditani és a felkérés jellegét és
nyelvét fel tudja ismerni, és 2 informacioforras agens, akik valamilyen dolgok
tulajdonsagat adott nyelven tudjak (pl. gyumolcsok szine angolul, madaraké németul).
Az igényld egy gyumolcs, vagy egy madar szinére kérdez ra magyarul, vagy angolul,
vagy németul az alkusznal. Az alkusz tudja, hogy mely informacids forras mirdl és
milyen nyelven tud. Ha latja, hogy az illetékes forras nem fogja a felkérést megeérteni,
forditasért folyamodik az ontoldgia szervernél, majd maga kérdez ra a forrasnal, Ujra
kéri az ontoldgia szervert6l a valasz leforditasat, és azt adja vissza az igénylének. Ha
az alkusz tudja, hogy a kérés nyelve megfeleld, forditas nélkul intézi el a tranzakciot.
Minél egyszerlbb tudasreprezentaciora torekedjenek!



Kis HF-6: Egyuttmikodés tervek cserével

Tervezze 1 feladatoszté menedzserbdl és 2 matematikus agensbdl allé
kOzOsseget.

Az egyik matematikus agens 0sszeadni tud és a feléje kuldott
(TPLUS x1 x2 ... xn) felkérésre (TPLUS 0sszeg)-gel valaszol.

A masik matematikus agens szorozni tud, a feléje kuldott
(TMUL x1 x2 ... xn) felkérésre (TMUL szorzat)-tal valaszol.

Nincs gond, amig a menedzser az agenseket nem keveri 6ssze. Ha azonban
a menedzser a felkéréseét rossz agensnek kuldi (0sszeadast a szorzoé agensnek,
szorzast viszont az 0sszeado agensnek), akkor az agensek sem adjak fel.

Megérdekl6dnek kdlcsonosen, hogy a tarsuk rendelkezik-e a felkérés
lekezeléséhez szukseges tervvel, elkerik tble, és az atvett tervet vegrehajtva, a
menedzser felkérésre helyesen valaszolnak.



Kis HF-7: (Major Bence, 2014)

Legyen két 4gens "A" és "B", akik egymast tanuljak. Agensek viselkedését 11=[0, p],
ill. 12=[p, 1] intervallumokkal jellemezzik.

[0, 1] intervallum feletti egyenletes eloszlasbdl x-et sorsolva, ha x benne van |1-ben,
akkor az agens "Fehér vagyok", ha 12-ben, akkor az agens "Piros vagyok" uzenetet
kald.

Mindkét agens Uzen folyamatosan egymasnak, a kezdetben valamilyen p értékekre
beallitott véletlen modelljuk szerint. A vett Uzenetek alapjan mdodositjak a sajat véletlen
uzenetgeneratorukat, igyekezvén a masik viselkedésére ,raallni”:

ha Fehér érkezik: puj=p +a * (1-p)
ha Piros érkezik: puj=p-a*p

a — egy kicsi batorsagi tényez6

(az aktualis valoszinliséget mozditsuk a megfelel6 valdszinlségi szels6értek
(0 vagy 1) felé azzal aranyosan, amennyire messze vagyunk téle).

GUI: a két agens p értékeinek alakulasa.



MiniKis HF-8 a végére: Aukcio

Modositsa Jason Példak konyvtaraban levé aukcios MAS-t ugy, hogy még 3 db
Ag4, Agb és Ag6 agenst tartalmazzon. Az Uj agensek kulon licitalnak addig, mig
Ag2 és Ag3 Osszejatszasabol tudomast nem szereznek. llyenkor Ag4 és AgS is
osszejatszik. Ha mégsem jarnak egy ideig sikerrel, bevonjak az 0sszejatszasba
az Ag6 agenst is.



