Beagyazott Intelligens Rendszerek — 2012 6sz

2.1 Intelligencia hozzaadasa az okos haz kornyezetében

Domotica (intelligens haztartasi berendezések)
kapcsold — x - lampa
kapcsolo — lokalis intelligencia (agens) - lampa
kapcsolo — globalis intelligencia (agens rendszer) - lampa

Light Clrcult

Network

litelligent Systems

Creating an Ambient-Intelligence Environment Using Embedded Agents, Nov/Dec 2004, 19(6), 12-20,
http://www.computer.org/portal/web/csdl/doi/10.1109/MIS.2004.61 (egyetemi halézatbdl)

Inhabited intelligent environments
http://cswww.essex.ac.uk/Research/intelligent-buildings/papers/2203paper22.pdf

Mitél bonyolult ez a probléma

Okos Haz: egy ,ronda” kornyezet
nem hozzaférhetd, dinamikus, sztochasztikus, nem epizédszerii, folytonos, ...

alapvetéen a tudas hianyos és bizonytalan

Okos Haz human agense (lakéja)
- a teret (nem ismert) céljai érdekében hasznalja
- a térben mozgd6(!) felhasznalé
- id6ben valtozé(!) felhasznald
- nem professzionalis felhasznald, alapvetéen human interakciokhoz szokott
- képességeiben degradalt felhasznalo is lehet (gyerek, nagymama, ...)
- felhasznal6 fizikai, mentalis és emocionalis allapota befolyasolja az interakcidit, a
mozgasat, a céljait, ... (nem egy szokasos HC interakcio)
ezt az allapotot érzékelni kell!
— kontextus-érzékeny szamitastechnika
— affektiv szamitastechnika
- vegyes human-agens/robot/szoftbot teamek a térben
- magan szféra védelme — magan szféra-érzékeny szamitastechnika
Quality of Privacy (QoP) (rendelkezésre all6 technoldgia nem aknazhato ki)
felhasznald kvalitativ érzete
aspektus: lokacio, identitas, aktivitas, hozzaférés, ...



http://cswww.essex.ac.uk/Research/intelligent-buildings/papers/2203paper22.pdf
http://www.computer.org/portal/web/csdl/doi/10.1109/MIS.2004.61

2.2 HCI interakciok/interfészek tipustana

HCI (direkt) tradicionalis

mutargyak kezelése

természetes interfészek

modalitasok
kontrollalt természetes nyelv
természetes nyelv alapu berendezés interfészek
emocionalis interfészek

HCII (intelligens)
iHCI (Implicit Human Computer Interaction) (felhasznal6é szenzorikus megfigyelése)

human és kornyezet (berendezések) kdlcsonhatasa egy cél érdekében, ezen belul
implicit input a felhasznalotol
implicit output a felhasznaldonak, kapcsolatuk kontextuson keresztul

Implicit Input: Olyan emberi cselekvések, viselkedések, amelyek valamilyen cél
érdekében torténnek, és nem kifejezetten jelentik a szamitégéppel valo kapcsolatot.
Bemenet, ha a rendszer azt felismeri és értelmezi.

Implicit Output: Szamitogép olyan kimenete, ami nem egy explicit kimenet, de
természetes része a kdrnyezeti és a felhasznalo feladatbeli hatasoknak.
Lényeg: felhasznalo a feladatra koncentral és inkabb a fizikai kornyezettel, mint
szamitogeépes rendszerrel van kolcsonhatasban.

Mire j6 az implicit 1/0?

pro-aktiv applikacio, trigger, control

esemeny-, helyzetismeret

— applikacio triggerelése (start, stop, tip. figyelmeztetd, riasztd rendszer)

— applikacio kivalasztasa a helyzet fUggvényében

— aktualis helyzet paraméterként valé atadasa applikaciénak (pl. navigalas)

adaptiv Ul

helyzethez adaptalodo felhasznaloi interfész

tradicionalis: felhasznalas koértlményei ismertek
— tervezeés: helyzethez optimalisan illeszkedd interfész

helyzetfligg6: veszély esetén az informaciétalalas gyorsitasa, egyszerisitése
elfoglalt felhasznald esetén az elfoglaltsagat legkevésbé zavaré modalitas
megvalasztasa
magan szféra védelme adott helyzetben

kommunikacié

helyzet = kommunikacio szlrése

eréforras menedzsment

2.3 Intelligens kornyezetek komponensei

fizikai tér, -valdsag

human (esetleg mas allati, ndvényi) agensek
fizikailag létez6 robotikus agensek
tér ,sajat” berendezései — human «<—— human kapcsolat
- human «— fizikai tér kapcsolat (életvitel, munka, ...)
beavatkozé berendezések -- Aml — fizikai tér
szenzorok — Aml « fizikai tér
kommunikacios interfészek — Aml «— human



virtualis tér, -valésag
(virtualis) agensek
szerepek, szervezetek, kommunikacié, modellezés, ...
Jathatd” és ,lathatatlan” agensek
tér ,sajat” berendezései — agens «— agens kapcsolat
- agens «—— virtualis tér kapcsolat
beavatkozé berendezések - agens — virtualis tér
szenzorok — agens <« virtualis tér
kommunikacids interfészek — dgens «—— human, agens «<—— agens, Aml «— agens

kommunikacié problémaja:
agens — agens interfészek (agens lehet ember is):

11 megy

1<—>N megy

N1 nehezen megy
N> M nem megy

Agents Visualization in Intelligent Environments

http://research.mercubuana.ac.id/proceeding/MoMM462004.pdf

a lehetséges ,valdésagok” spektruma:

virtualis valésag
az ember a virtualis valésagban agyazott entitasokat észleli, érzi, ...

augmented (,segitett”) valdsag
tobb érzékszervhez, cselekvéshez tartozé érzeteket fokuszaltan
egyetlen egy modalitasban megkapja (pl. a kezeld szerveket a
szemvéddre kivetitd modern katonai pilotasisak)

valésag
amilyen

hipervalésag
a megszokott jelenségek a ,rendes” valésagban nem létez6
attributumokat kapnak (,gazdagadnak”), amiket viszont az ember a
nekik megfelel6 modalitasban érzékel (pl. a csapbdl folyo viz a
hédmérsékletének megfeleld szinnel valé atvilagitasa)

2.4 Szenzorok
- kell6 valtozatossag
- stratégiai elhelyezés (pl. mozgas-szenzorok)
- szenzor adatok tipusa
- mozgasszenzorok
- ismétl6dé test mozgas
- lako és az intelligens tér objektumai — kdolcsonhatas
(hGtészekrény, ablak, ajtod, gyégyszeres doboz, ...)
- allapotvaltast érzékeld szenzorok fontos objektumokon
- szenzor halézatok
kommunikacid, informacié megosztas, energia gazdalkodas,
intelligens szenzor hal6zatok
- SensorWeb
OGC Sensor Web Enablement Standards, SensorML, ...

OGC Sensor Web Enablement: Overview And High Level Architecture
http://portal.opengeospatial.org/files/?artifact_id=25562

- szenzor fuzié (Bayes, Dempster-Shaffer, Fuzzy, Kalman, ...)



http://portal.opengeospatial.org/files/?artifact_id=25562
http://research.mercubuana.ac.id/proceeding/MoMM462004.pdf

2.5 Egy ,jaték” alkalmaz: fuzzy logika egy Aml rendszer allapotkovetésére
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Using Fuzzy Logic to Monitor the State of an Ubiquitous Robotic System
http://aass.oru.se/~peis/Papers/jus08.pdf

2.6. Intelligens terek tudas intenziv informaciéfeldolgozasa

Kovetkeztetés
- (ember, aktivitas) modellezése
- térbeli-temporalis kovetkeztetés
kornyezet: ,ember palya” — van vilagos célja, ill. ,6ssze-vissza”
id6érzékelés: ember «— objektum kodlcsdnhatas - hosszu, megszakadt, mi tovabb
temporalis granulaltsag kérdése
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- okozati kovetkeztetés


http://aass.oru.se/~peis/Papers/jus08.pdf

- eset alapu kovetkeztetés
- ontologiai kOvetkeztetés
— tervkészités

Aktivitas/terviszandék/cél, ... joslasa és felismerése
- tervek felhagyasa, nem megfigyelhetd cselekvések, ...
- kudarcban végz6dé cselekvések, részben rendezett tervek, ...
- tobb hatas érdekében cselekedett cselekvesek, vilag allapota, ...
- tObbsz0oros hipotézisek, ...
— Probabilistic Hostile Agent Task Tracker (PHATT)

Veszélyes helyzetek
- azonositasa
- kornyezet normalis allapotba valé visszatéritése
— felhasznalo értesitése

Tanulas
adat- (idésor-) banyaszat

Ml tervkészités  — felhasznal6 figyelmeztetése, mit tegyen
— felhasznalo cselekvéseinek befejezése, ha kell

Modellezés — felhasznalo viselkedés modellezése, j6 alapmodell — anomalia detektalas
kialakul6é és abnormalis viselkedés azonositasa

okos ...

haz életvitel mintak (pl. megfelel6 étkezés és alvas)

kérhaz gyogyszerszedeés (pl. megfeleld gydgyszer megfelel6 mennyiségben)

iroda er6forrasok hasznalata (pl. iratok és targyaldk)

gépkocsi vezetdi viselkedés (pl. biztonsag ndvelése, ha elalszik)

tanterem hallgato-tanar kolcsdnhatas (pl. kamera fokuszalasa megfelel6 objektumon)

fellgyelt utca viselkedés monitorozasa (pl. a gyorshajté gk-k rendszama)



