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Fejlesztokartya és fejlesztokornyezet elokészitése
e (Csatlakoztasd a DSP-kartyat a PC-hez!
e Csatlakoztasd az analdg ki- és bemeneteket az oszcilloszkdphoz és a jelgeneratorhoz!
e (Csatlakoztasd a soros portot a kartydhoz!
e Toltsd le a honlaprél a masodik feladathoz tartozé mintaprojektet, és tomoritsd ki!
e Inditsd el a fejleszt6i kornyezetet!
* Inditsd el a Hyper Terminalt (Start meni = Programs = Accesories = Communications =
Hyperterminal)!
0 Asoros port bedllitasai: 115200kbps, 8N1, Flow Control: None



UART kezelés

Nyisd meg az UartDemoC projektet!

Forditsd és futtasd a programot! A HyperTerminalban ({iss
addig, amig nem latod a hatasat a fejlesztGrendszer Output
Elemezd a kddot kiilonds tekintettel main.c és EVT_IVG10

le egy billentydt, és vdrj tiirelmesen
Window ablakaban!

.c fajlokra! Hogyan torténik az UART

kezelése operacids szinten (hogyan kommunikalnak a szalak)?

Egészitsd ki az EVT_IVG10.c fajlt az UART adat beolvasasat koveté sorban a kovetkezd
paranccsal: *pUARTO_THR = uart0O_value; Mi a hatdsa?

A VDK keretrendszer alatt a Projektfajlokon kiviil az operdcids rendszer konfiguralasat lehetévé

tévé Kernel ful is megtaldlhaté a Project ablakban. Tanulmanyozd az operacids rendszer

konfiguracios lehetdségeit:
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Hogyan vannak tarolva a szal tipusok és a bootoldskor elindulé szalak, mi teremt kapcsolatot a

kettd kozott? Milyen tulajdonsagai vannak egy szalnak?
Milyen szemafor taldlhato a projektben? Milyen tulajdonsa
kodban?

Milyen interrupt talalhaté a projektben?

gai vannak? Hogyan hivatkozunk ra a



AD atalakito kezelése
e Nyisd meg az AD_driver projektet (PipelinedAudioDriver.dpj)!
e Vizsgdld meg, hogy milyen szdlak talalhatéak a projektben, és hogy hogyan jelenik meg
operacios rendszer szintjén az AD és DA kezelése!
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e A main_thread.c féjlban vizsgdld meg, hogy hogyan torténik az AD kezelése és a kett6s
bufferelés!
e AD/DA adatformatumok vizsgalata:
0 Forditsd le a projektet! Még NE futtasd!
o Allits brakepointot a cntr = 0; sorral
0 Futtasd a kddot! Vard meg, amig a brakepointra rafut a kéd! Ne futtasd tovabb! (Ha
mégis véletlenll tovabbfut, akkor Ujra le kell forditani!)



0 A pBuffer pointer mutat az aktudlis bufferre, az 4altala mutatott teriletet kell
megjeleniteni a kovetkez6 mddon:
= A pBuffer valtozd tartalmanak megkeresése (vagy egyszerlien ravisszik az
egeret, és megvarjuk, mig megjelenik az értéke; vagy Memory menii >
BLACKFIN Memory, és a megjelené ablak szovegmezejébe beirni: , pBuffer”,
formatumként pedig Hex32-t kell beallitani). A pBuffer pointer értéke az a
memariacim, ahol a bejové adatok talalhatdak.
= A pBuffer altal mutatott terlletet jelenitsik meg (View meni -
Debug Windows = Plot = New... meniipont) a pointer altal mutatott teriletet
megadva kezd6cimként, hosszként pedig 960-at adjunk meg (2 csatorna, 480
adat/csatorna), formatum: short (lasd alabb).
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0 Zoomolj rad az adatokra! Mit lehet megallapitani az adatok tarolasara vonatkozéan?



AD/DA és UART egyiittes kezelése

e Nyisd meg az ADDA_UART projektet (driver_try.dpj)!

e Vizsgdld meg, hogy milyen szalak taldlhatdak a projektben!

e Forditsd le a programot és futtasd! Az oszcilloszkdpon vizsgald meg, hogy HyperTerminal-ban
,+" és,-” gombokat nyomva, hogyan mddositja a DSP a bemenetére érkez6 jelet!

e Vizsgdld meg, hogy milyen lzenetklldési mechanizmusokon keresztiil adjak at egymasnak az
adatokat a 6 szal, valamint a be- és kimeneti adatokat kezel6 szalak!

e Vizsgdld meg, hogy az uart_control.cpp-ben hogyan térténik az UART kezelése!

e Moddositsd a programot Ugy (main_thread.cpp, az AttenuateBufferl6to32(...) fliggvény helyére
kell irni a kddot), hogy a bemenetre érkezd adatokat egy for ciklusban masold at a kimenetre
(egyszeri echo program)!

Megjegyzések:
0 Erdemes a buffereket témbként, és nem pointerként kezelni, pl.: p_output[ii].
0 A bemeneti adatok 16 bitesek, a kimeneti adatok 24 bitesek, ezért 8 bites shiftelést kell
alkalmazni.
O A jobb és bal csatorna adatai a ki és bemeneti bufferekben parosdval felvaltva
szerepelnek: [b0 jO bl j1 b2 j2 ... b479 j479]; j : jobb csatorna adatai,
b: bal csatorna adatai.

Sajat feladat elkészitése
e Az ADDA_UART (driver_try.dpj) projektbdl kiindulva valdsitsd meg a mérésvezetbvel egyeztetett
feladatot!



