


többi változó értékét. A megtett lépéseket röviden írásban jellemezze és az értékek alakulását a mellékelt 
táblázatban (inkonzisztens értékek kihúzásával) illusztrálja. (5 pont)

A11. Alkalmazza a MINIMAX algoritmust az ábrán látható játékfára, számolja ki a gyökér minimax értékét és 
jelölje be a MINIMAX lépéseket! A gyökér a MAX játékos. Feltéve, hogy a csomópontokat balról-jobbra értékeli 
ki, milyen alfa-béta vágásra van a fában lehetőség? (5 pont)

A12. Hogyan keletkezik és mire szolgál a részben rendezett tervkészítés végén tárgyalt Graphplan 
algoritmussal létesített állapotátmenet gráf? (3 pont)

A13. A baloldali oszlopban szereplő fogalmak mellé írja be a jobboldalon lévő, leginkább odaillő definíciónak 
megfelelő betűt! (5 pont)

   ágens A A kívánt állításhoz vezető, következtetési szabályokból adódó konklúziók láncolata.

szintaktika B Egy állítás, amely minden modellben igaz.

szemantika C Egy állítás, amely valamelyik modellben igaz.

vonzat D Egy lehetséges világ, amely egy állításhoz IGAZ, vagy HAMIS értéket rendel hozzá.

helyes E Egy következtetési eljárás, amely csakis vonzat állításokat állít elő.

teljes F Annak a gondolata, hogy egy állítás logikai módon más állításokból következik.

ítéletszimbólum G Egy következtetési eljárás, amely minden vonzat állítást állít elő.

érvényes H Egy nyelv jól definiált állításait specifikálja. 

kielégíthető I Minden állítás igazságértékét definiálja minden lehetséges világra nézve.

nem kielégíthető J Diszjunkciók kanonikus konjunkciójaként áll elő.

bizonyítás K Egy állítás, amely minden modellben hamis.

modell L Egy állítás, amely lehet egyaránt igaz, vagy hamis.

konjunktív normál forma M Környezetét szenzoraival érzékeli és beavatkozóival manipulálja.




