2.1.

Parkolasi probléma

Legyen adott egy reptéri hosszu tavu parkold, ahol akar hetekig parkolhatnak
tetsz6leges méretl gépjarmdivek, azaz autdk, buszok, motorkerékparok. A célunk az,
hogy minden jarmlnek legyen helye a parkoléban, a jarmlvek egyedi
hozzaférhet6ségtdl most eltekintiink.

Bevezetés

Legyen adott egy P € NY“W matrix, amely a parkoldba elhelyezendd jarm(vek
pozicidjat tartalmazza. Legyen adott tovabba V= {(l;, w;)}Y_,, jdrmivek halmaza, ahol
liaz i. jarmd hossza, w; pedig az i. jarm(i szélessége.

Példaul egy 5x7 méret( parkold és

v ={(42),(3,2),(1,2),(2,5),(22),(21),(31)}

jarmdvek esetén példaul egy lehetséges allokacio:
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Célunk, hogy az Osszes V-beli jarm(lvet elhelyezzilk a P matrixban. A jarmdvek
elforgatasa megengedett, s6t, a legtobb esetben szlikséges. A problémardl egyébként
belathato, hogy NP-nehéz, am nagy méret esetén is |éteznek hatékony algoritmusok,
amelyek megoldast taldlnak.

Feladat

Valésitsa meg a Parkold feltoltését Java vagy Python nyelven! Az algoritmus
tetsz6legesen megvalaszthatd, kddot viszont nem emelhet at kiilsé forrasbal.

Java

A megoldas tartalmazzon egy Main osztalyt, ezen beliil pedig egy main() fliggvényt. A
bemenetet a standard inputon varja, a kimenetet a standard outputra irja. A program
forraskddijat zip fajlba tomoritve toltse fel a HF portalon (https://hf.mit.ome.hu).



2.2. Python

A megoldas egyetlen python fajlt tartalmazzon, amely a bemenetet a standard inputon
varja, a kimenetet a standard outputra irja. A zip fajlba tomoritett egyetlen python fajlt
toltse fel a HF portalon (https://hf.mit.bme.hu).

2.3. Bemenet

A bemenet tabuldtorokkal tagolt sz6veges adat, amely els6 soraban a parkold hosszat
és szélességét, masodik soraban a jarm(ivek szamat, utana soronként egy-egy jarmd
hosszat és szélességét tartalmazza. A fenti esetben:
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2.4. Kimenet

Kimenetként irja a P matrixot a standard outputra, tabulatorokkal tagolt formatumban.
(Tipushiba szokott lenni, hogy a sorok végén felesleges tabuldtor van, a kiértékelés
soran az ilyen megoldasokat nem fogadjuk el).
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3. Ertékelés

Az értékelés egyre nehezedé tesztesetek alapjan, automatikusan torténik. Az egyes
tesztesetekben csak olyan megoldast fogadunk el, amely az 6sszes targyat megfelelGen
elhelyezi! A végs6é pontszamot a sikeresen teljesitett tesztesetek szama adja.
Sikertelenség esetén visszajelzést adunk arrél, hogy mely esetekben bukott el a
program, ekkor természetesen lehet Ujra probalkozni.



