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Feladat

A hallgaté feladata, hogy a kapott labirintus kezd6pontjabdl eljusson a végpontba, és kozben az Gsszes
targyat felvegye.

Bemenet

A hallgaté a standard inputon kap egy i sorbdl és j oszlopbdl allé matrixot. Majd kap egy szamot, amely a
labirintusban 1évé targyak szamaét jelzi. A matrixban 0 és 31 kozotti szdmok szerepelnek. Minden i, j paros
a labirintus egy helyét reprezentalja. A matrix i. soraban és j. oszlopaban 1évé szam meghatdrozza, hogy a
labirintus adott mezGjét hol hatdroljak falak:

e Lszaki fal: 1,
e Keleti fal: 2,
e Déli fal: 4,

e Nyugati fal: 8,
e Targy: 16,

a matrix minden eleme ezek 6sszegét tartalmazza (pl. ha adott mez6rél délre és nyugatra lehet menni,
illetve egy targyat is tartalmaz, akkor a megfelel6 matrixelem 1 + 2 + 16 = 19).

Példa. Egy 3 x 3-as labirintus:

10,97
8.,0u19
12,42
1

Kimenet

A megoldast a standard outputra kell kiirni. Egy sornak egy i, j parost kell tartalmaznia, székozzel elva-
lasztva, mely azt jelenti, hogy a labirintus i. sordba és j. oszlopaba kivan 1épni. Ha egy targyat tartalmazo
mezdre 1ép, akkor azt a felvesz szot tartalmazd sorral felveheti. A megoldast egy iires sorral kell zarni. A
sor szeparator a \n karakter.

Példa. Egy lehetséges megoldas:

1.0
1.1
1.2
felvesz
2,2
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Fontos tudnivalok

e A koédot Java-ban kell irni, nem tartalmazhat ékezetes vagy nem ASCII[0:127] karaktert. A beadott
forraskédnak tartalmaznia kell egy Main osztalyt, azon beliil egy main () fliggvényt. Kiilsé csomagokat
nem lehet hasznalni.

e A labirintus a bal felsé sarokbdl, a 0,0 pontbdl indul és a jobb als6 sarokba kell eljutni. Az elsé mez6t
mar nem kell beirni, azaz az els6 1épés a 0 1 vagy az 1 0 sor.

e Atlésan nem lehet mozogni, és csak egyet lehet lépni. Ha valaki kilép a labirintus hatdrain kiviilre,
a 1épése falba iitkozik, vagy nem egy szomszédos mezdbe szeretne 1épni, akkor azt a labirintust nem
tudta megoldani.

e Ha egy olyan helyen prdbdl targyat felvenni, ahol nincsen targy, akkor azt a labirintust nem tudta
megoldani.

e A megoldas csak akkor elfogadhatd, ha az 6sszes targyat felvette.
e A 15 labirintus megoldasara 60 CPU sec all rendelkezésre.

e A labirintus koroket tartalmazhat.

Ertékelés

Miutan sikeresen megoldott egy labirintust, a program legenerdlja a kovetkez6t, amely az el6z6nél nagyobb
és tobb targyat tartalmaz. Osszesen 15 labirintust kell hibatlanul, egymas utdn megoldani, mindegyik egy
pontot ér.




