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A |atekelmelet ,rovid™ tortenete...

1928 — Neumann Janos: Zur Theorie der Gesellschaftsspiele

1944 — Neumann & Morgenstern: Theory of Games and Economic Behavior
1950 — John F. Nash: Equilibrium points in_ N-person games

1951 — Kenneth J. Arrow: Social Choeice and Individual Values

1953 — John F. Nash: Two-person cooperative games

1953 — Lloyd S. Shapley: A value for n-person games

1967 — Harsanyi Janos: Games with incomplete information...

1973 — Gibbard & Sattherthwaite: Strategy-proofness and Arrow's Conditions
1976 — Robert J. Aumann: Agreeing to Disagree

1982 — John Maynard Smith: Evelution and the Theory of Games

1988 — Harsanyi & Selten: A General Theory of Equilibrium Selection in Games
1991 — Abreu & Sen: Virtual Implementation in Nash Equilibrium

2001 — Nisan & Ronen: Algoerithmic Mechanism Design

2004 — David C. Parkes: Distributed Implementations of VCG Mechanisms




Normal alak: Fogoly dilemma

Egy sulyos blntéeny kapcsan két
gyanusitottat letartoztat a rendorseg.
Mivel nem all rendelkezésre elegendd
bizonyitetk a vademeléshez, ezért
elkulonitve el6zetesbe helyezik Oket, és
mindkettejuknek ugyanazt a vadalkut
ajanljak. Amennyiben az elsd fogoly vall
és tarsa hallgat, akkor az el6bbinek
elengedik a buntetését, mig a masik, aki
hallgatott, 10 ev bortont kap. Ha az elso
tagadia meg a vallomast és a masodik
vall, akkor a masodikat fogjak elengedni
eés az els6 kap 10 évet. Ha egyikuk sem
vall, akkor egy kisebb blntényert
fejenként 6 honapot kapnak, ha pedig
vallanak, mindketten 6 évet kapnak.

- Albert W. Tucker, 1950
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(U

Egyensuly (Vall-Vall)

Optimum (Tagad-Tragad)




Extenziv alak: 2-szemelyes poker
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Inverz jatekelmelet

KOZOSSEGI DONTESI EV.,
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Jellegzetes alkalmazasi teruletek

> Csoportos robot-koordinacio

> Intelligens jatekprogramok fejlesztese
> Gazdasagi versenges modellezese

> Politikail versenges modellezese

> Arverések, szavazasi protokollok

> Informatikal rendszerek modellezese
> Fizikall jelensegek modellezese




