Beagyazott és Ambiens Rendszerek

1. gyakorlat tematikaja

1. Fejlesztdi kartya megismerése
o Afejleszt6i kartya rovid ismertetése, csatlakoztatdsa a PC-hez.
o Afejleszt6i kornyezet inditdsa, megismerése.

2. Fejlesztoi kornyezet nézeteinek megismerése
A blink projekten keresztiil a fejleszt6i kornyezet kiilénb6z6 nézeteinek révid bemutatasa:

e Ablink (STK3700_blink) nev(i mintaprojekt megnyitasa, megismerése.

e Simplicity IDE (fejelsztés)

e Debug (program letoltése, |éptetése)

e Energy profiler (dramfelvétel mérése, aramfelvétel nyomon kovetése fliggvény szinten)
e Configurator (roviden, kés6bbi gyakorlaton lesz réla szd)

3. Mintaprogram attekintése, API fiiggvények bemutatasa
API-k (Application programming interface) szerepének révid ismertetése.

BSP: Board Support Package

e  CHIP_Init(): errata korrekcié

e BSP_TraceProfilerSetup(): tracer inicializalas
o SysTick_Config: system timer konfigurdlasa

e BSP_Ledslnit(): LED-ek inicializalasa

e BSP_LedToggle(): LED-ek allapotainak valtasa

4. Debuglehetoségek

o Fliggvények és definicidk visszakovetése

o Valtozok és regiszterek értékeinek megtekintése (lokalis valtozékat csak akkor Iatjuk, ha a
fliggvényen belll vagyunk)

e Feladat: a blink projektben kovessiik végig, hogy a BSP_LedToggle(...) milyen regiszter melyik
bitjeit allitja, és a Registers ablakban nézziik meg, hogy hogyan tiikr6z6dik a LED-ek allapota a
regiszter bitjeiben.

e Nézziik meg réviden a disassembly kddot. Disassembly jelentGsége.

o Mintakdd atalakitdsa: a LED-ek villogtatasa szamlald jelleggel, és igy nézni az dramfelvételt.



5. Energy profiling
e Energy profiler elinditasa, rovid ismerkedés.

e A CMU_HFRCOBandSet(cmuHFRCOBand_**MHz) fiiggvény segitségével allitani a frekvenciat

(lehetséges értékek: 1MHz, 7MHz, 11MHz, 14MHz, 21MHz, 28MHz).
A LED-ek allapota legyen konstans (pl. mindegyik legyen bekapcsolva).
Az aramfelvétel abrazolhato a kdvetkezd Python kdd segitségével

http://home.mit.bme.hu/~orosz/BAMBI gyak/gyak 1/fogyasztas.py

Letoltve a fijlt és az daramfelvétel értékeket beirva, a fdjlra kétszer kattintva megjelenik a
grafikon (Ujabb megjelenités el6tt be kell zarni).

6. LCD Kkijelzo kezelése
e Hozzuk létre az STK3700_Icd projektet.
e Nézziik at a mintaprojektet, milyen az LCD kijelz6t kezel6 API-k talalhatok.
e |d6zités magyarazata: a bels6 id6zité 1 ms gyakorisdggal ad megszakitdst, és ezt szamoljuk.
Amig le nem telik az id6, a processzor varakozik.
o El6ny: egyszeri médszer
o Hatrany: er6forras-pazarlé
e Systick timer: specidlis, magdhoz a processzormaghoz két6d6, mérsékelt funkcionalitassal
rendelkez6 id6zit6 egység, nem tipikus timer periféria. Hasznalhato pl. operacids rendszerek,
kiilonféle litemez6k esetén.
o Feladat: a gombok kezelését lehet6vé tévs fajlok hozzdadasa a projekthez (a Main
konyvtarba bemasolanddk). A gombok segitségével kiilonb6z6 feladatok elkészitése:
felfelé/lefelé szamlalunk

o knight rider
o irjuk ki a kijelz6re, hogy jobb vagy bal oldali nyomégomb van-e benyomva
o szamoljuk a gomblenyomasokat (lefutd vagy felfutd élre)

7. Startup kod
e Astartup_gcc_efm32gg.s fajl bemutatasa
o stack és heap definialasa
o megszakitasvektor-tabla definidldsa
o inicializalt és nem inicializalt valtozdk feltoltése


http://home.mit.bme.hu/~orosz/BAMBI_gyak/gyak_1/fogyasztas.py

