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Témakorok

1. Beagyazott rendszerek altalanos felépitése: tipikus érzékelok (nagy komplexitast eszkoz
valasztasa vs. egyedi fejlesztés elonye/hatranya), jelkondicionalasi feladatok, ADC és DAC
tipusok és felhasznalasi teriileteik. Tipikus feldolgozo egységek (uP, uC, DSP, FPGA)
egymashoz képesti viszonya az eszkdzok teljesitménye, tervezési id6 és megoldhatd feladat
komplexitasa szempontjabol (milyen feladatot melyik eszkdzzel oldanank meg).

2. Giant Gecko (EFM32-STK3700) fejlesztoi kartya: tipikus szenzorok (fényerésségmérd, LC
fémérzekeld, érintésérzékeld) ismertetése (mitkddési elv, milyen tervezési iranyelvek vannak,
milyen pC perifériat hasznélnak). Orajel-menedzsment alapelve a Giant gecko processzoron,
hogyan szolgalja a fogyasztas csokkentését.

3. Fejleszt6i kornyezetek és forditok: forditas folyamata (.c = obj = link). Néhany tipikus
forditasi csatolo ismerése (-D, -00...-03, -0, -mcpu, -I, -Wall, -std). make program és
makefile formatum ismerése: makefile szabalyok (cél, eldfeltétel, utasitas szintaktikaja,
egyszeriibb mintak értelmezése)

4. Szoftverarchitektarak: szoftverarchitektura tervezésének szempontjai. A tipikus
szoftverarchitekturdk jellegzetes felépitése (mintakdd, iitemezési diagram, valaszidd...) és
tulajdonsagaik: ciklikus programszervezés (€s alesetei), megszakitassal kiegészitett, litemezett
fliggvények.

5. Megszakitaskezelés: Megszakitas inicializalasdnak ¢€s kezelésének altalanos elvei. A
megszakitas-engedélyezés altalanos hierarchidja, vektoros megszakitaskezelés elve, Cortex-
M3, ATmegal28 és ADSP-BF357 megszakitas-kezeld felépitése (elvi szinten, bonyolult
abrak nem kellenek). C nyelvli megszakitas-kezeld fliggvények megadasanak néhany modja
(Cortex-M3, ATmegal28, ADSP-BF537, ADSP21364). Hogyan keriilnek a fiiggvények a
vektortablaba, és hogyan jelezziik a forditonak, hogy 6k megszakitasfiiggvények?

6. Megosztott valtozok: alapprobléma megfogalmazéisa, milyen valtozok esetén kritikus,
mintapélda, megoldasi lehetdségek. Kettdés bufferelés. Dinamikus memoriahasznalat
bedgyazott rendszerekben (malloc fliggvény). Stack tllcsordulds. Robusztus programozas
(timeout, biztonsagos kodolas, strukturalt programszervezés, tipushasznalat, redundancia).



